Regulamin Turniejéw Halowych na terenie Wojewddztwa t.édzkiego /rocznik 2008/

POSTANOWIENIA OGOLNE
§1

Rozgrywki sg jedng z form popularyzacji pitki noznej oraz selekcji utalentowanej mtodziezy,
a zarazem formg rywalizacji sportowej w okresie zimowym na terenie Wojewoddztwa todzkiego.

§2
Rozgrywki zostang przeprowadzone w dwoch etapach:

a) Mistrzostw Wojewddztwa Mtodzikéw i dzieci przeprowadzone przez poszczegolne Okregowe
Zwigzki Pitki Noznej i £tZPN, z udziatem druzyn kluboéw — cztonkéw wiasciwych Okregowych
Zwigzkow Pitki Noznej i LZPN. llo$¢ druzyn okresla dany okreg.

b) Turniej finatowy w ramach Halowego Turnieju 0 Puchar Marszalka Wojewodztwa todzkiego,
organizowany przez tZPN, z udziatem druzyn, ktére zajely miejsca 1-2 w rozgrywkach
Mistrzostw Wojewoddztwa Lodzkiego Miodzikéw i dzieci.

§3

1. W rozgrywkach mogg uczestniczy¢ zawodnicy, ktorzy sg urodzeni w 2008 roku i mtodsi,
potwierdzeni do klubu i uprawnieni do gry na sezon 2018/2019, w systemie Extranet, przez
wiasciwy Zwigzek Pitki Noznej.

2. W przypadku udziatu druzyn jednego klubu w Rozgrywkach Halowych rocznikow 2008, 2007 i
2008, a organizowanych przez £ZPN badz OZPN-y, zawodnik moze uczestniczy¢ tylko w jednej
kategorii Turnieju. :

3. Listy oraz o$wiadczenia rodzicéw/opiekundéw prawnych zawodnikéw uprawnionych do udziatu
w rozgrywkach nalezy przekaza¢ Komisji Technicznej Turnieju, przed jego rozpoczeciem.

. 4. Fakt posiadania przez zawodnikéw uczestniczacych w rozgrywkach waznych badan lekarskich

potwierdza jeden z opiekunéw druzyny. Pisemne oswiadczenie w tym zakresie nalezy przekazac
Komisji Technicznej Turnieju, przed jego rozpoczeciem.

§4
W rozgrywkach okreslonych w § 2 obowiazujg nastepujace zasady rozgrywania meczow:

1. Czas gry w rozgrywkach grupowych wynosi 1 x 15 minut, a w 1/2 Finatlu oraz Finale
2 x 10min (czas niezatrzymywany, chyba ze sedzia zawodéw zarzadzi jego zatrzymanie).

2. Druzyny sktadajg sie z 10 zawodnikéw. Jednocze$nie na boisku moze przebywac
9 zawodnikow tj. czterech zawodnikéw w polu + 1 bramkarz.

3. Mecze odbywajg sig¢ w halach o nawierzchni parkietowej o wymiarach nie wiekszych niz 40m
X 20m.

4. Wykorzystuje sie bramki o wymiarach 3m x 2m.

5. W czasie spotkania kazda druzyna moze wymieni¢ dowolng liczbe zawodnikéw. Obowigzuje
zasada tzw. zmian powrotnych.

6. Zawodnicy muszg posiada¢ na koszulkach numery wedtug obowigzujacych przepisdw.

7. Mecze rozgrywa sig pitkami nr 4, wykorzystywanymi w rozgrywkach pitki noznej 11-osobowe;.
8. Po uderzeniu od sufitu, konstrukcji, oswietlenia, itp. bedzie zarzgdzony wrzut na boisko na
wysokosci danego zdarzenia, przeciwko druzynie, ktéra dopuscita sie przewinienia.

9. Wrzuty na boisko wykonuje sie noga z linii bocznej, nieruchomo stojacej pitki, odlegto$é
przeciwnika od pitki minimum 2 metry. Nie mozna zdobyé bramki bezposrednio z wrzutu na



boisko.

10. Rzut karny wykonuje sie z odlegtosci 7 metrow (z linii pola karnego na wprost bramki).

11. Bramkarz gra rekami tylko we wiasnym polu bramkowym bgdgcym jednoczesnie polem
karnym.

12. Po wyjsciu pitki poza linig bramkowg bramkarz wprowadza pitkg do gry z pola bramkowego
reka, do potowy boiska. Za naruszenie przepisu sedzia dyktuje rzut wolny posredni dla druzyny
przeciwne z linii srodkowej.

13. W zawodach grupowych i finatowych przyznaje sig punkty zgodnie z ponizszymi zasadami:

e zwyciestwo — 3 punkty,

s mecz nierozstrzygnigty (remisowy) - 1 punkt,

e przegrana — bez punktow.

14. W rozgrywkach grupowych kolejno$¢ w tabeli ustala sig wedtug liczby zdobytych punktow.

15. W przypadku uzyskania w rozgrywkach grupowych réwnej liczby punktow przez dwie
druzyny, o zajetym miejscu kolejno decyduje:

a) liczba zdobytych punktow w spotkaniu migdzy tymi druzynami (wynik bezposredniego
spotkania),

b) korzystniejsza rdznica bramek z rozegranych spotkan,

c) przy identycznej réznicy - wieksza liczba zdobytych bramek,

d) rezultat rzutoéw karnych okreslonych w ust. 16.

16. Po nierozstrzygnietych spotkaniach fazy grupowej sedzia zarzgdza wykonywanie rzutow
karnych (po 3). W przypadku gdyby pierwsza seria rzutéw karnych nie wytonita zwycigzcy, sedzia
zawodow nakazuje wykonywanie rzutow karnych ,na przemian”, az do rozstrzygniecia.

Rezultat rzutow karnych jest brany pod uwage wytacznie w sytuacji braku mozliwosci ustalenia
kolejnosci miejsc o ktorych mowa w ust. 15.

17.W przypadku uzyskania w rozgrywkach grupowych rownej liczby punktéw przez wigcej niz
dwie druzyny o zajetym miejscu kolejno decyduja;

a) liczba zdobytych punktdéw w spotkaniach migdzy zainteresowanymi druzynami,

b) korzystniejsza réznica bramek z tych spotkan,

c) wieksza liczba zdobytych bramek w spotkaniach miedzy zainteresowanymi druzynami,
d) korzystniejsza réznica bramek w rozgrywkach grupowych

e) wieksza liczba zdobytych bramek w rozgrywkach grupowych

f) w przypadku, gdyby kryteria okreslone w punktach a-e okazaty sie niewystarczajgce,
o kolejnosci druzyn w tabeli zadecyduje losowanie.

18. W przypadku nierozstrzygnigtego, w regulaminowym czasie gry, meczu 1/2 Finatu lub meczu
Finatowego, sedzia zarzadza wykonywanie rzutow karnych (po 3). W przypadku gdyby pierwsza
seria rzutow karnych nie wytonita zwycigzcy, sedzia zawodow nakazuje wykonywanie rzutow
karnych ,na przemian®, az do rozstrzygnigcia.

19. Sedzia zawodow, w celach wychowawczych, moze dwukrotnie, okresowo wykluczyé
zawodnika z gry na okres 2 minut. Trzecie wykluczenie tego samego zawodnika powoduje
catkowite wykluczenie go z gry.

20. Druzyna, ktorej zawodnik zostat ukarany okresowym lub catkowitym wykluczeniem z gry
moze w tych zawodach wprowadzi¢ w jego miejsce nowego zawaodnika.

21. W przypadku catkowitego wykluczenia zawodnika z gry, Komisja Techniczna Turnieju
Finatowego, uwzgledniajac wage przewinien zawodnika, stanowigcych podstawe wykluczenia,
moze zadecydowaé o natozeniu na niego kary dyscyplinarne;.
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22. Kadra na Turniej sktada sig z nie wigcej niz 10 zawodnikow, ktorym towarzyszy 2 opiekundw.
23. Kluby we wiasnym zakresie pokrywajg koszty dojazdu swoich druzyn na Turnieje.

24. Protesty w sprawie zawodow sg rozpatrywane przez Komisje Techniczng Turnieju. Decyzje
Komisji sg ostateczne.

ROZGRYWKI Halowego Turnieju o Puchar Marszatka Wojewdédztwa Lodzkiego

§5

1. Turniej Finatowy w ramach Halowego Turnieju o Puchar Marszatka Wojewodztwa tddzkiego
organizuje tZPN.

2. Do rozgrywek finatowych awansuje 8 druzyn — po dwie najlepsze druzyny rozgrywek w ramach
Mistrzostw Wojewddztwa todzkiego Miodzikéw i dzieci.

3. Turniej Finatowy zostanie przeprowadzony zgodnie z nastgpujaca formutg;

° rozgrywki grupowe — 8 druzyn podzielonych na 2 grupy.
Sktad poszczegdlnych grup zostanie wyloniony w drodze losowania przeprowadzonego
przez L ZPN.
Mecze rozgrywa sig systemem kazdy z kazdym.
o 1/2 Finatu — 4 druzyny wg schematu:
Zwycigzca gr A- Druga druzyna gr B
Zwycigzca gr B - Druga druzyna gr A

Etap rozgrywany systemem 1 mecz,
» Finat -2 druzyny (zwycigzcy 1/2 Finatu)

Etap rozgrywany systemem 1 mecz.

§ 6

Zwycigzca Halowego Turnieju o Puchar Marszatka Wojewodztwa tédzkiego uzyskuje awans do
Rozgrywek o Puchar Prezesa PZPN w kategorii U-11 w 2019 roku.

POSTANOWIENIA KONCOWE

§7

We wszystkich innych sprawach, dotyczacych rozgrywek, a nie objetych przepisami ninigjszego
Regulaminu decyzje podejmuje Komisja Techniczna Turnieju.







