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Regulamin Turnieju Halowego
o Puchar Marszatka Wojewodztwa Lodzkiego

rocznik 2005, 2006, 2007

§1
Turniej rozgrywany jest w dwoch etapach: eliminacji okregowych i finatu
wojewddzkiego.

§2
llos¢ druzyn uczestniczacych w eliminacjach okre$la wtasciwy okreg, zas w finale
wojewodzkim biorg udziat zespoty, ktore zajety miejsca 1-2 w eliminacjach
okregowych.

83
W sktad kazdego zespotu wchodzi 12 zawodnikéw oraz trener posiadajgcy wazng
licencje trenerska i kierownik druzyny.

§4
1. System rozgrywek w poszczegdlnych eliminacjach okresla wiasciwy okreg. W
przypadku zgtoszenia wiecej niz 6 druzyn turniej powinien zostaé rozegrany w dwéch
grupach, systemem ,kazdy z kazdym”.
2. W grze bierze udziat 6 zawodnikéw, w tym bramkarz, liczba zmian bez
ograniczen, systemem hokejowym.
3. Zawodnicy zobowigzani sg do grania ze statymi numerami na koszulkach.
4. Czas gry 15 minut, mecz finatowy 20 minut. Bez zmiany stron boiska.
5. Bramki 5m x 2m. W rozgrywkach rocznika 2007 dopuszcza sie bramki 3m x 2m.
6. Przy wznawianiu gry od bramki, pitka nie moze przekroczy¢ potowy boiska i jest
wprowadzana do gry przez bramkarza reka.

7. Wprowadzanie pitki z autu odbywa sie nogg (zawodnik moze wprowadzi¢ pitke za

linii sam lub podac¢ do partnera).

8. Obowigzuje zakaz gry wslizgiem.




9. Kary czasowe 1 — 2 minuty, za wybitne niesportowe zachowanie kara meczu lub

wykluczenie z turnieju.

§5
1. O kolejnosci miejsc w grupie decyduije:
1.1 Przy dwéch zespotach:
a) Wynik bezposredniego meczu
b) przy dalszej rownosci korzystniejsza réznica bramek w Turnieju
c) przy dalszej rownosci wieksza liczba zdobytych bramek w trakcie catego Turnieju
d) przy dalszej réwnosci wynik rzutéw karnych wykonywanych po meczu
zakonczonym wynikiem remisowym
1.2 Przy wigcej niz dwoch zespotach przeprowadza sie dodatkowsg punktacje
~pomocniczg spotkan wytgcznie miedzy zainteresowanymi druzynami, kierujac sie
zasadami podanymi w pkt. 1 literach a-c
2. Przy wyniku remisowym w grupie, druzyny wykonujg po 3 rzuty karne, ktére
decydujg w dalszej kolejnosci o miejscu w tabeli, zgodnie z zapisem 1.1.d).
3. Druzyny, ktére zajma | i Il miejsce w swoich grupach rozegrajg poffinat wg klucza
A1 -B2, A2 — B1. W przypadku wyniku remisowego w meczu potfinatowym druzyny
wykonujg po 3 rzuty karne.
4. Zwyciezcy poffinatdbw rozegrajg mecz o | miejsce.
5. W meczu finatowym przy wyniku remisowym wprowadzona bedzie dogrywka 5
minutowa lub do pierwszej strzelonej bramki. Jesli nie nastgpi rozstrzygniecie

druzyny wykonujg po 5 rzutéw karnych na ogolnie przyjetych zasadach.

§6
1. Kazdy zawodnik musi obowigzkowo posiada¢ karte zawodniczg oraz wazne
badania lekarskie i dokument tozsamosci ze zdjeciem. '
2. Kazdy zespdt musi posiada¢ oswiadczenia rodzicéw/opie‘kunc’)w prawnych
wszystkich zawodnikdw biorgcych udziat w turnieju (zatgcznik nr 1).
3. Przed rozpoczeciem turnieju trener/kierownik zespotu biorgcego udziat w turnieju
zobowigzany jest dostarczy¢ do biura zawodoéw liste zawodnikow (zatacznik nr 2).
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